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Anregungen für den UnterrichtAnregungen für den UnterrichtAnregungen für den UnterrichtAnregungen für den Unterricht    

TIGER & TATTOOSTIGER & TATTOOSTIGER & TATTOOSTIGER & TATTOOS    

TIGRE OG TAROVERINGER 

Dänemark 2010 
Regie: Karla Bengtson  
Animation / 43 Minuten 
Empfohlen ab 6 Jahren 
Themen: Abenteuer, Familie, Freundschaft,  

Inhalt Inhalt Inhalt Inhalt     

Die kleine Maj lebt mit ihrem Onkel in dessen Tattoo-Studio. Auch wenn die beiden sich heiß und innig lieben, 

sprechen sie dennoch häufig davon, eine „richtige Familie“ für das Mädchen Maj zu finden. Als Maj einem 

schlafenden Kunden ein Kinderbild-Tattoo verpasst, müssen die beiden vor dessen Motorradgang aus der Stadt 

fliehen. Es ist der Beginn eines abenteuerlichen Road-Trips, der sie durch einen Wald voll magischer Kreaturen 

führt, wo sie neben einer lustigen Zirkusfamilie auch einen verschmusten Tiger treffen. Und Maj fragt sich, ob 

sie ihre perfekte Familie nicht schon längst gefunden hat. 
 

Einstimmung auf den Film TIGER & TATTOOSEinstimmung auf den Film TIGER & TATTOOSEinstimmung auf den Film TIGER & TATTOOSEinstimmung auf den Film TIGER & TATTOOS    

Assoziationen abrufenAssoziationen abrufenAssoziationen abrufenAssoziationen abrufen    

Der Titel TIGER & TATTOOS verspricht eine fantasievolle Geschichte. Was haben Tiger mit Tattoos zu tun? Lass 

deiner Fantasie freien Lauf und denke dir selbst eine Geschichte aus, in der Tiger und Tattoos zusammen 

vorkommen. Erzähle sie. 

Aufgaben zum Film TIGER & TATTOOSAufgaben zum Film TIGER & TATTOOSAufgaben zum Film TIGER & TATTOOSAufgaben zum Film TIGER & TATTOOS    

• FantasiewesenFantasiewesenFantasiewesenFantasiewesen    

In dem Wald von TIGERS & TATTOOS wimmelt es nur so von Fantasiewesen.  

- An welche Fantasiewesen in TIGER &TATTOOS kannst du dich erinnern? 

Sammelt sie gemeinsam. Entscheide dich nun für eines und entwerfe einen 

Steckbrief. Bedenke dabei Aussehen, Fähigkeiten und Herkunft des 

Fantasiewesens. 
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- Denke an andere Geschichten, Märchen und Filme. Welche Fantasiewesen 

kommen darin vor? Hast du ein Lieblingsfantasiewesen? 

- Nun darfst du deine Fantasie spielen lassen. Entwerfe selbst ein Wesen 

deiner Vorstellung, male es auf und gib ihm alle magischen Fähigkeiten, die 

du dir wünschst. Viel Spaß dabei.  

• Eine richtige FamilieEine richtige FamilieEine richtige FamilieEine richtige Familie    

     Maj und ihr Onkel sprechen häufig davon, für Maj „eine richtige Familie“ finden zu wollen.  

- Was stellen sie sich unter einer richtigen Familie vor? Warum denken sie, 

dass sie keine richtige Familie sind?  

- Warum ändern sie ihre Meinung? Aus wem besteht die Familie am Ende des 

Films?  

- Was macht eine Familie aus? Stellt in einem Schaubild zusammen, was eine 

Familie deiner Meinung nach zusammenhält. 

 

      Du bist nur ein kleines Kind: Mit dieser Begründung untersagt der Onkel Maj einige Dinge.  

- Kannst du dich noch erinnern, was er ihr mit dieser Begründung verbietet? 

Hat er denn Recht damit? Ist sie wirklich zu klein, um diese Dinge zu 

erledigen? Besprecht gemeinsam die entsprechenden Szenen aus dem Film. 

- Hörst du das auch öfter: „Da bist du noch zu klein dazu“? Welche Dinge 

kann man erst tun, wenn man größer ist und welche Dinge kann man in 

deinem Alter schon machen? Erzähle, was du schon alles kannst und was 

du erst tun möchtest, wenn du größer bist. 
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Praktische Aufgabe zum Film TIGER & TATTOOSPraktische Aufgabe zum Film TIGER & TATTOOSPraktische Aufgabe zum Film TIGER & TATTOOSPraktische Aufgabe zum Film TIGER & TATTOOS    

Fertige ein Daumenkino an und male darin, wie Maj und ihr Onkel auf dem Motorrad fliehen oder wie Maj dem 

Elfen durch den Wald folgt. Eine Anleitung für das Basteln eines Daumenkinos findest du hier:  

 

http://www.daumenkino.org/daumenkino-basteln/ 

 

Oder 

 

TIGERS & TATTOOS ist eine Animationsfilm. Du kannst eine kleine Animation erstellen, indem du selbst eine 

Fantasiefiguren entwirfst und sie dann ausschneidest (ähnlich wie ein Hampelmann).  Verändere die einzelnen 

Gliedmaßen so, dass ein Bewegungsablauf entsteht, z.B. ein Schritt oder ein Flügelschlag. Lege sie nun auf 

deinen Hintergrund und mache nach jeder Veränderung ein Foto mit einer fest montierten Digitalkamera. Du 

benötigst mindestens 12 Aufnahmen. Im Computer kannst du dir dann in einer Slideshow mit schnellem 

Bildwechsel die Bewegung ansehen. 

Infos: Das Trickfilm-Handbuch: http://www.mediaculture-

online.de/fileadmin/bibliothek/loos_trickfilmhandbuch/loos_trickfilmhandbuch.html 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bilder: Copenhagen Bombay, Copenhagen C 


